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Wielkopolska Izba Rzemieélnicza
‘w Poznaniu

Praca czeka w rzemiosle!

Szanowni Panstwo!

Wielkopolska Izba Rzemieslnicza w Poznaniu oraz Doradztwo Spoteczne i Gospodarcze opracowaty
multimedialng gre internetowgq ,,Praca czeka w rzemiosle” skierowang do uczniéw gimnazjow oraz
ucznidéw zasadniczych szkét zawodowych. Gra ma dwa poziomy trudnosci oraz dwie formy.
Gra ,,E-rzemieslnik” przypomina gre planszowg, a gra ,,Miliard w Rzemiosle” quiz.

Celem gier jest popularyzacja zawoddéw rzemieslniczych i  ksztatcenia zawodowego.

Gry w atrakcyjny sposdb prezentujg specyfike réznych zawoddw i korzysci ptyngce z wyboru dalszej
nauki w rzemiosle oraz umozliwiaja:

. zdobycie wiedzy o zawodach rzemiesIniczych,

. popularyzowanie szkoty zawodowej jako ,szkoty pozytywnego wyboru”,

. wyksztatcenie pozytywnego wizerunku ksztatcenia zawodowego,

A wszystko to w formie zabawy potaczonej z rywalizacja.

Zapraszamy Panstwa do przetestowania gry multimedialnej wraz z uczniami Panstwa szkoty.

W kazdej ze szkot, ktore zgtoszg swdj udziat odbeda sie lekcje informacyjne (45 minut) potgczone

z testowaniem gry. Lekcje zostang przeprowadzone w  pracowniach

komputerowych
w okresie 02-13.02.2015 oraz 02-06.03.2015 w szkotach na terenie catej Wielkopolski.
Terminy zostang ustalone indywidualnie z kazdg szkota.
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Warunki zgtoszenia szkoty i udziatu w testowaniu gry multimedialnej:

° Dysponowanie pracownig komputerowg ze statym dostepem do Internetu, w ktdrej mozna
zorganizowacd spotkanie informacyjne oraz przetestowac gre (z jedng klasg lub grupg podczas jednych

45-minutowych zajec).

. Zgtoszenie udziatu minimum 100 uczniéw (np. 4 lub 5 klas) ze szkoty.
. Mozliwos¢ przeprowadzenia 4-5 zajeé w ciggu jednego dnia.
. Testowanie gry multimedialnej jest catkowicie bezptatne.

Zgloszenia szkdt zainteresowanych udziatem przyjmowane s na ,Formularzu zgtoszeniowym”

mailowo jedynie od dyrektoréw/wicedyrektoréw szkét pod adresem: sekretariat@irpoznan.com.pl

Skontaktujemy sie z wszystkimi szkotami, ktére zgtoszg swéj udziat.

Zgtoszenia przyjmujemy do 31 stycznia 2015 r. do 24.00.

llos¢ miejsc ograniczona: decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

W razie pytan prosimy o kontakt mailowy sekretariat@irpoznan.com.pll lub telefoniczny:

61 8593534 lub 61 8593524.

Zapraszamy!
Bogumita Frackowiak Tomasz Wika
Kierownik projektu Dyrektor'Wielkopolskiej 1zby

Rzemieslniczej w Poznaniu

Gra multimedialna powstata i jest upowszechniana w ramach projektu ,,Spotecznie odpowiedzialne rzemiosto” realizowanego
przez Wielkopolskq Izbe Rzemiesiniczq oraz Doradztwo Spofeczne i Gospodarcze. Projekt wspodtfinansowany jest ze srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet VIII — Regionalne kadry
gospodarki, Dziatanie 8.1 — Rozwdj pracownikdw i przedsiebiorstw w regionie, Poddziatanie 8.1.3 — Wzmacnianie lokalnego
partnerstwa na rzecz adaptacyjnosci.
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